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ZADANIA DO DRUKU DLA DZIECI OD 4 DO 9 LAT
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Zabaw Rozwijajacych

koncentracje i logiczne myslenie

Krétkie, ré6znorodne zadania, ktére rozwijajg koncentracje,

spostrzegawczos¢, pamiec i logiczne myslenie. Idealne do nauki w domu i

jako aktywnos¢ bez ekranu.
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JAK KORZYSTAC Z ZESTAWU <

ZANIM ZACZNIESZ

Jak korzystac z zestawu

Zestaw zawiera 50 zabaw i ¢wiczen do druku. Kazde zadanie zajmuje jedng strone A4 i
trwa od 5 do 20 minut. Swietnie sprawdza sie podczas nauki w domu i jako aktywnosé
bez ekranu.

Zadania podzielono na 5 dziatéw po 10 ¢éwiczen: koncentracja i uwaga, spostrzegawczos¢, pamied,
logiczne myslenie oraz wyzwania mistrzowskie. W kazdym dziale zadania utozono mniej wiecej od
najtatwiejszych do najtrudniejszych. Na kohcu zestawu znajdziesz rozwiazania wszystkich zadan,
tabele postepéw i dyplom.

Jak zbudowana jest strona z zadaniem

Element Co oznacza

Numer i dziat Pozwalajg szybko znaleZ¢ rozwigzanie na koncu zestawu.
Wiek, czas, poziom Orientacyjny wiek, czas pracy i trudnos¢: jedna, dwie lub trzy kropki.
Polecenie Przeczytaj je dziecku na gtos. Mtodsze dzieci mogg potrzebowad pokazu.
Pole zadania Miejsce pracy dziecka. Wszystko jest gotowe do druku w czerni lub w kolorze.
Linia z nozyczkami W zadaniach pamieciowych: zaston gérng czes¢ kartka przed odpowiadaniem.
Co ¢wiczymy Kroétkie wyjasnienie dla dorostego, jakg umiejetnos¢ rozwija zadanie.
Jak mi poszto? Dziecko samo zaznacza buzke. To trening samooceny.

Dla kogo

Zadania przeznaczone sg dla dzieci od 4 do 9 lat. Mtodsze dzieci zaczynajg od zadan z jedna kropka i
wykonujg je z dorostym, starsze moga pracowac¢ samodzielnie i siega¢ po wyzwania mistrzowskie.
Wiele zadan mozna powtarzad: tabele Schultego, zadania pamieciowe i labirynty sprawdzajg sie po
wydrukowaniu kilka razy.

Wskazowka

Wydrukuj od razu kilka zadah z réznych dziatéw i pozwél dziecku wybraé, od ktérego zacznie. Poczucie
wyboru zwieksza motywacje i zaangazowanie.
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CO ROZWIJAJA TE ZADANIA <&

PODSTAWY

Co rozwijaja te zadania

Koncentracja, pamie¢ i logiczne myslenie to umiejetnosci, ktore rozwijajq sie przez cate
dziecinstwo. Mozna je wspiera¢ w zabawie, krotko i regularnie.

Umiejetnosc¢ Co to znaczy dla dziecka Przyktadowe zadania

Uwaga wybidrcza Skupienie na tym, co wazne, i pomijanie towca literek, strzatki, tabele
rozpraszaczy. Schultego

Spostrzegawczosc¢ Dostrzeganie szczeg6téw i réznic, doktadne Znajdz réznice, wzér blizniak

poréwnywanie.

Pamie¢ wzrokowa Zapamietywanie tego, co sie widzi: miejsc, Mapa znaczkdw, co znikneto
ksztattéw, obrazkow.

Pamiec stuchowa Zapamietywanie tego, co sie styszy: stéw, liczb, Lista zakupéw, historyjki
historyjek.
Pamiec robocza Utrzymywanie informacji w gtowie podczas Tajny kod, tancuchy dziatan

wykonywania zadania.

Logiczne myslenie Szukanie regut, wnioskowanie i sprawdzanie Sudoku, wagi, tabele logiczne
rozwigzan.

Orientacja Kierunki, potozenie, symetria i wyobraznia Robot, symetria, labirynty

przestrzenna przestrzenna.

Uwaga i pamie¢ robocza sg ze sobg Scisle powigzane: dziecko, ktére potrafi utrzymac polecenie w
pamieci, tatwiej kohczy zadanie i rzadziej sie rozprasza. Dlatego w zestawie wiele zadan taczy kilka
umiejetnosci naraz.

Uczciwie o efektach

Zadania nie sg testem diagnostycznym i nie zastepujg konsultacji ze specjalista. To narzedzie do
codziennej, przyjemnej praktyki. Najwazniejsze efekty to lepsza wytrwatos¢, pewnos¢ siebie i rados¢ z
rozwigzywania tamigtéwek.
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JAK PROWADZIC ZADANIA <&

%

PODSTAWY

Jak prowadzic¢ zadania

Przed zadaniem

% Usunh rozpraszacze: wytacz telewizor, odtéz telefon, schowaj zabawki ze stotu.
« Przeczytaj polecenie i popros$ dziecko, zeby powiedziato wtasnymi stowami, co ma zrobi¢.
< Przy nowym typie zadania pokaz pierwszy krok na przyktadzie.

W trakcie
> Nie podpowiadaj od razu. Zapytaj: co juz wiesz? Co mozesz sprawdzic¢?
» Chwal strategie, a nie tylko wynik: sprawdzite$ kazdy rzad, to byto madre.

<

<%

X3

+ Pozwdl na btedy. Znalezienie wtasnego btedu uczy wiecej niz gotowa odpowiedz.
Zatrzymaj sie, gdy pojawia sie duze zmeczenie lub zto$¢. Wrédcie do zadania innego dnia.

2
<

Zadania pamieciowe

Zadania z dziatu C majg dwie czesci oddzielone linig z nozyczkami. Dziecko oglada lub stucha gérnej
czesci, potem dorosty zastania jg kartka (albo zagina strone wzdtuz linii) i dziecko odpowiada z pamieci.
Przy dzieciach, ktére jeszcze nie piszg, odpowiedzi mogg by¢ ustne.

Zadania na czas

Tabele Schultego i zadania ze skreslaniem mozna wykonywaé na czas. Poréwnujemy wynik dziecka
tylko z jego wtasnymi wczesniejszymi wynikami, nigdy z innymi dzie¢mi. Poprawa o kilka sekund to
powdd do Swietowania.

Zdania, ktore pomagaja Czego unika¢

% Jak na to wpadtes? # Poréwnywania z rodzehstwem.
% Sprawdzmy razem krok po kroku. < Ponaglania: szybciej, szybciej.
< Co by sie stato, gdyby...? <« Poprawiania za dziecko.

<+ Widze, ze sie nie poddajesz. < Traktowania zadan jak kary.
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PLAN NA 5 TYGODNI <

PODSTAWY

Plan na 5 tygodni

Propozycja pracy 2 razy w tygodniu po 2 zadania. Tempo dopasuj do dziecka.

Tydzien Dzien 1 Dzien 2 Na co zwrdci¢ uwage

1 01,11 21, 31 Poznanie typow zadan, duzo wspdlnej pracy.
2 02,12 22,32 Pierwsze samodzielne préby.

3 04, 13, 06 23,33 Utrwalanie strategii: rzad po rzedzie.

4 08, 14, 15 24, 34, 36 Dtuzsze skupienie i zadania wieloetapowe.
5 09, 17,19 27, 38, 39 Samodzielnos¢ i sprawdzanie wiasnej pracy.

Po pieciu tygodniach dziecko zna juz wiekszos$¢ typéw zadahn. Wtedy mozna siegna¢ po pozostate
zadania oraz dziat E, czyli wyzwania mistrzowskie. Mtodsze dzieci (4-5 lat) wybierajg gtdwnie zadania z
jedna kropka i wykonujg je razem z dorostym.

Powtarzaj ulubione

Tabele Schultego, labirynty i zadania pamieciowe warto drukowac kilka razy. Powtérka po tygodniu
pokazuje dziecku jego postep, a to najlepsza motywacja.
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DZIAL A

Koncentracja

Tabele Schultego, skreslanie, liczenie, kod i splgtane linie:
trening skupienia krotkimi seriami.

<

<

KD
o

uwaga wybidrcza < tempo i doktadnos¢

Sledzenie wzrokiem % wytrwatosc
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DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA <

01 DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA Wiek 5-7 lat
Czas ok. 5 min
Tabela Schultego 3 x 3 Cosiom o

% Pokaz palcem liczby po kolei, od 1 do 9, najszybciej jak potrafisz. Dorosty mierzy czas.

MOJ CZAS

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Szybkie przeszukiwanie wzrokiem, koncentracja i ptynne
przenoszenie uwagi. @ @ @

8 50 Zabaw: Koncentracja i Logika




DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA <

02 DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA Wiek 6-8 lat
Czas ok. 5 min
Tabela Schultego 4 x 4 bt

% Znajdz i pokaz liczby od 1 do 16 w kolejnosci. Sprobuj trzy razy i porownaj czasy.

15 12

10

MOJ CZAS

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Utrzymanie uwagi, szybko$¢ przeszukiwania i porzadek w
patrzeniu. @ @ @
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DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA <

03 DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA Wiek 7-9 lat
Czas ok. 5 min
Tabela Schultego 5 X 5 osiorn e

% Znajdz liczby od 1 do 25 w kolejnosci. Patrz na srodek tabeli i szukaj bez przesuwania
gtowy.

18

13

15

24

17

14

7

16

12

2D

19

21

20

D

6

23

22

10

MOJ CZAS

Préba 1: ........... S

Préba 2: ........... S

Préba 3: ........... S

Préba 4: ........... S

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Pole widzenia, koncentracja i szybko$¢ reakcji.

© OB
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DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA

DZIAL A - KONCENTRACJA 1 UWAGA Wiek 6-9 lat
° Czas ok. 10 min
Fowca literek b oo
oziom ee

% Skresl kazdq litere b. Uwazaj na podobne litery d i p. Pracuj rzqd po rzedzie, od lewej do
prawej.

SZUKAMY: b Znalaztem: .......... Czas: ..........

b d pdppdopp dDbp b dd
b ppddp b b ddpd Db p d
b d d p p dp p b b p b p b p
p d b p b b b b b p dDb b b p
b p p bddpoppdopp b dd
p p b bppdd©Dbdopdopopd
d ddddbp b db p dop dd
d d ppopbbppbppppd
p d d b ddd Db ppddopop b
d p p bp b pp dDb Db p p dob
d dd p p p bpp b b p b b d
d pddddb p b b p dddd
b pd p b p b ddp b Db dopd

= oz RO o JAK MI POSZt0?
CO CWICZYMY Uwaga wybidrcza, rozréznianie podobnych liter i
systematyczna praca. @ @ @
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DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA

DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA Wiek 5-8 lat

Strzalki W g()re Czas ok. 10 min

05

Poziom ee

% Skresl wszystkie strzatki skierowane w gore. Nie pomijaj Zadnego rzedu.

SZUKAMY: T Znalaztem: .......... Czas: .........
— « T € 1T & » 5 5 5 « -5 | «
-» = 2 5 | e « T |l | e -5 1T «
« I I I =T « » 5 -5 5 -5 -
! T 7T «« « 1 - 17T 1T |l « | | «
« ! = ]l -5 5 > 1T > |l T - -
« = « | « 1 1l |l - « - | | «
!/ T « - 7 ¢ -0 1 1T -1 -
l 1l € € 5 « | € T « « | « «
&« « « 1 T 7T 2 € 25 5 « « -
« T € » 5 -5 -5 -5 | « 7T - - |
— « T > |l -5 5 5 « | - 1T -1
« 5« « 5 5 | |l o5 o5 o5 o5 o oo

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Uwaga, orientacja kierunkéw i doktadnosé. @ @ @
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DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA <

DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA Wiek 5-8 lat
. k_ .
Policz ksztalty Czas ok. 10 min

Poziom e

% Policz, ile jest gwiazdek, serduszek, kotek i trojkgtow. Wpisz liczby w ramki na dole.

wl ) @ | o ] A ]

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Liczenie, wyszukiwanie wzrokowe i kontrola wtasnej
pracy. @ @ @
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DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA

07 DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA Wiek 6-9 lat
. Czas ok. 10 min
Tajny kod Poziom ee

% Pod kazdym znakiem wpisz jego cyfre z klucza. Pierwsze pole jest zrobione. Pracuj
szybko, ale doktadnie.

KLUCZ

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Koncentracja, pamie¢ robocza i tempo pracy. @ @ @
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DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA <

DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA Wiek 5-8 lat

Splatane sznurki Czas ok. 5 min

Poziom e

% Prowadz wzrokiem (albo palcem) kazdy sznurek od zwierzgtka do numeru. Wpisz numer
obok zwierzgtka.

an

< o

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Sledzenie wzrokiem, koncentracja i wytrwato$¢. @ @ @
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DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA <

DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA Wiek 5-8 lat

Labirynt krolika Czas ok. 10 min

Poziom ee

< Pomoz krolikowi dojs¢ do marchewki. Najpierw znajdz droge palcem, potem narysuj jq

otowkiem.

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Planowanie drogi, przewidywanie i kontrola reki. @ @ @
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DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA <

DZIAL A - KONCENTRACJA | UWAGA Wiek 6-9 lat
ielki i Czas ok. 10 mi
Wielkie splatanie zas ok. 10 min

Poziom eee

10

% Pie¢ sznurkow bardzo sie splgtato. Sprawdz, dokqd prowadzi kazdy z nich, i zapisz
numery.

=

2
B

O -@
-

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Dtugie $ledzenie wzrokiem mimo rozpraszajacych linii. @ @ @
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DZIAL B

Spostrzegawczosc

Roznice, identyczne wzory, wykreslanki, symetria i figury ukryte

w figurach.
< poréwnywanie szczegdtéw % analiza wzrokowa
% symetria % myslenie systematyczne
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DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC &

DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC Wiek 5-8 lat

Znajdz' 4 roznice Czas ok. 10 min

Poziom e

11

% Obrazki rozniq sie w 4 miejscach. Znajdz réznice i zakresl je na obrazku 2.

OBRAZEK 1

H &6 B » B
H > € x » |
H € €< H ¢
¢ * H »* > |
O © 6 ¢ o

OBRAZEK 2

H &6 B » B
H > € x x|
H € €< H o
@ * € X |
* & 0 € o

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Spostrzegawczos$é, poréwnywanie i doktadne patrzenie. @ @ @
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DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC

DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC Wiek 5-8 lat

Znajdz identyczny wzor Czas ok. 5 min

Poziom ee

12

% Tylko jeden wzor na dole jest taki sam jak wzor na gorze. Ktory? Zakresl jego litere.

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Poréwnywanie szczegétéw i analiza wzrokowa. @ @ @
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DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC 3

DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC Wiek 6-8 lat

Wykreslanka: zwierzeta Czas ok. 10 min

13

Poziom e

% Znajdz w tabeli nazwy zwierzqgt. Stowa sq utozone poziomo albo pionowo. Otocz je petlq.

Z P

A O C O

w -4 X O =

> r O

M
Y
S
Z
E

O

W > - C N R r

> U < ® » O O

O X O > C = Mm
"n m

R Z

ZNAJDZ SLOWA

] KOT 1 PIES 1 KURA
[ KOZA ] MYSZ ] ZABA

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Spostrzegawczos$¢, rozpoznawanie stéw i koncentracja. @ @ @
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DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC <>

DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC Wiek 6-9 lat

Dokoncz lustrzane odbicie Czas ok. 10 min

14

Poziom ee

% Ztota linia to lustro. Zamaluj kratki po prawej stronie tak, aby powstato lustrzane odbicie.

H B
HEE
N

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Symetria, orientacja przestrzenna i doktadnos¢. @ @ @
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DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC &

DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC Wiek 5-9 lat

Skopiuj WZOr po kropkach Czas ok. 10 min

15

Poziom ee

% Potgcz kropki po prawej stronie tak samo jak we wzorze po lewej. Licz kropki, Zeby sie nie
pomylic.

WZOR TWOJA KOPIA
[ ] [ ] o [ ] o
@ [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
WZOR TWOJA KOPIA
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] ([ ] [ ]
[ ] [ ] @ [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Odwzorowywanie, analiza przestrzenna i przygotowanie
do pisania. @ @ @
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DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC &

DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC Wiek 7-9 lat
Ile tu jeSt tr(')jkat(')w? Czas ok. 10 min

Poziom eee

16

% Policz wszystkie trojkqty w kazdej figurze, takze te duze, ztozone z kilku mniejszych.

Figura A Figura B

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Analiza figury, myslenie systematyczne i wyobraznia
przestrzenna. @ @ @
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DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC

17 DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC Wiek 6-9 lat
° s & ° C k. 10 mi
Znajdz 5 roéznic el
oziom ee

% Poréwnaj obrazki pole po polu. Znajdz 5 réznic i zakresl je na obrazku 2.

OBRAZEK 1
A

(9}
O
m
m

* € 0 > 0 | o
> % & * @ X |-
@ * & H > o
¢ &6 €6 0 ¢ >
* @ ¢ > >
> ¢ 0 x> N

OBRAZEK 2

>
0
O
m
M

* & [+ 0 ¢

* €0 > 0 o
> % & X @ | |-
®

® ¢ x*x H ¢ >
* @ (¢ B > >
> & 0 * > N

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Uwazne poréwnywanie i systematyczne przeszukiwanie. @ @ @
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Wiek 6-9 lat




DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC

DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC Wiek 7-9 lat

Wykreslanka: owoce

19

Czas ok. 15 min
Poziom ee

% Znajdz 8 nazw owocow. Stowa sq utoZzone poziomo albo pionowo. Odhaczaj znalezione
stowa na liscie.

A

> i S <X € ®» 2 r O

A
2 >» >» 2 > R
O r » > = ™~ >» > D>

K
E
E

- 0N @ >

Z
A

K
Y

-— v m 2 >» 2 > W

N » > > 0O

m © O A I > n Wn
2 O wmwm »™»NC M S r
UV C 2 < A N

C

ZNAJDZ SLOWA

L1 JABLKO Ll GRUSZKA [1 SLIWKA [l MALINA
L1 ARBUZ Ll CYTRYNA [l BANAN 1 WISNIA

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Spostrzegawczosé, czytanie i koncentracja. @ @ @
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DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC &

DZIAL B - SPOSTRZEGAWCZOSC Wiek 7-9 lat
Ile tu jest kwadratow? Czas ok. 10 min

Poziom eee

20

% Policz wszystkie kwadraty: mate i duze, ztoZone z kilku matych kwadratow.

Figura A Figura B

Kwadratow: C] Kwadratow: C]

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Mysélenie systematyczne i analiza figur. @ @ @
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DZIAL C

Zadania z czesciq do zastoniecia: dziecko patrzy lub stucha, a
potem odtwarza z pamieci.

%

* pamiec¢ wzrokowa % pamiec stuchowa

<

o

% pamiec robocza < strategie zapamietywania
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DZIAL C - PAMIEC &

DZIAL C - PAMIEC Wiek 4-7 lat
21
[ ] L] k. i
Gdzie byly znaczki? ceas oo
oziom e

% Przez 30 sekund patrz na gornq siatke. Zaston jq i narysuj znaczki w tych samych
miejscach na dole.

1. PATRZ | ZAPAMIETA] (30 SEKUND)

*x A

————————————— =< zaston gorna czesc kartka, zanim zaczniesz odpowiada¢ —————————————

2. NARYSU)J SYMBOLE W TYCH SAMYCH MIEJSCACH

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Pamieé¢ wzrokowo-przestrzenna. @ @ @
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DZIAL C - PAMIEC <

DZIAL C - PAMIEC Wiek 4-7 lat
22
° 2 Czas ok. 5 min
Co zniknelo? Cosiorm «

% Przyjrzyj sie obrazkom na gorze. Zaston je. Ktory obrazek znikngt z dolnej czesci?

1. PATRZ | ZAPAMIETA] (30 SEKUND)

@ & B O
® 0 @

/
N\

_O_

N\
/

————————————— =~ zaston goérna czes¢ kartka, zanim zaczniesz odpowiada¢ —————————————

2. CZEGO BRAKUJE? POKAZ ALBO POWIEDZ

S S
o

\
/

ae
oo

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Pamieé¢ wzrokowa i uwazna obserwacja. @ @ @
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DZIAL C - PAMIEC &

DZIAL C - PAMIEC Wiek 5-8 lat
Vs Czas ok. 10 min

Zapamietaj kolejnosc Poziom oo

23

% Patrz na jeden rzqd przez 10 sekund. Zaston go i narysuj znaki w tej samej kolejnosci na
dole.

1. PRZECZYTAJ RZAD, ZAStON GO | POWTORZ Z PAMIECI

e AN BN

v

* || K

*
H V|9
v
®

Al x| A

————————————— =~ zaston gorna czes¢ kartka, zanim zaczniesz odpowiada¢ —————————————

2. WPISZ LUB NARYSUJ RZAD Z PAMIECI

1.

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Pamieé sekwencyjna i koncentracja. @ @ @
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DZIAL C - PAMIEC

24 DZIAL C - PAMIEC Wiek 5-9 lat
° 7 C k. 10 mi
Lista zakupow el
oziom ee

< Dorosty czyta liste zakupow. Potem zaston jq i zaznacz na dole tylko te produkty, ktore
byty na liscie.

1. PRZECZYTA) LISTE (DOROSLY CZYTA JA DZIECKU DWA RAZY)

Lista zakupow mamy

chleb mleko
jabtka ser
jajka banany
masto ryz

=~ zaston gorna czes¢ kartka, zanim zaczniesz odpowiada¢ —————————————

2. ZAZNACZ StOWA, KTORE BYLY NA LISCIE

] midd 1 pomidory 1 jajka
1 gruszki 1 herbata 1 oryz
1 jabtka 1 sok 1 mleko
1 banany 1 masto 1 jogurt
1 ser 1 chleb 1 cukier
] makaron

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Pamie¢ stuchowa i stowna, rozpoznawanie. @ @ @
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DZIAL C - PAMIEC <

DZIAL C - PAMIEC Wiek 6-9 lat

Mapa ZnaCZk(,)W Czas ok. 10 min

Poziom eee

25

% Zapamietaj, gdzie stojg znaczki. Masz 30 sekund. Potem zaston gore i odtwdrz mape na
dole.

1. PATRZ | ZAPAMIETA] (30 SEKUND)

v

® A

A

————————————— =< zaston gorna czesc kartka, zanim zaczniesz odpowiadad

2. NARYSU)J SYMBOLE W TYCH SAMYCH MIEJSCACH

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Pamieé¢ wzrokowo-przestrzenna i strategie
zapamietywania. @ @ @
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DZIAL C - PAMIEC &

DZIAL C - PAMIEC Wiek 6-9 lat

LiCZby w pamiQCi Czas ok. 10 min

Poziom ee

26

% Dorosty czyta rzqd liczb powoli, jedna na sekunde. Powtodrz je albo wpisz na dole w tej
samej kolejnosci.

1. PRZECZYTAJ RZAD, ZAStON GO | POWTORZ Z PAMIECI

. 611

0
N N || ©
(o)}

74| 7|3 2

————————————— =~ zaston gorna czes¢ kartka, zanim zaczniesz odpowiada¢ —————————————

2. WPISZ LUB NARYSUJ RZAD Z PAMIECI

1.

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Pamie¢ stuchowa i robocza. @ @ @

35 50 Zabaw: Koncentracja i Logika




DZIAL C - PAMIEC &

DZIAL C - PAMIEC Wiek 5-8 lat

Historyjka o Zosi Czas ok. 10/min

Poziom e

27

% Dorosty czyta historyjke dwa razy. Zaston tekst i odpowiedz na pytania.

1. DOROSLY CZYTA HISTORYJKE. SLUCHA] UWAZNIE

W sobote Zosia i jej pies Burek poszli do parku. Zosia miata na sobie
czerwona kurtke i z6tte kalosze. Nad stawem ptywaty kaczki. Zosia
policzyta je: byto ich pie¢. Potem Burek znalazl dtugi patyk i przyniést go
Zosi. Na koniec kupili lody truskawkowe i wrécili do domu.

————————————— =~ zaston gorna czes¢ kartka, zanim zaczniesz odpowiada¢ —————————————

2. ODPOWIEDZ NA PYTANIA

1. Jak ma na imie pies Zosi?

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Pamie¢ stuchowa, rozumienie i zapamietywanie
szczegotow. @ @ @
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DZIAL C - PAMIEC 2

28 DZIAL C - PAMIEC Wiek 6.9 lat
Co zniknelo? Dwa obrazki CzaSP?;olnt: min

% Tym razem obrazkow jest dwanascie, a zniknety az dwa. Zapamietaj gore, zaston jq i
znajdz braki.

1. PATRZ | ZAPAMIETA] (30 SEKUND)

2
>

————————————— =~ zaston goérna czesc¢ kartka, zanim zaczniesz odpowiadac

&y & e g 4
© @& ® =

2. CZEGO BRAKUJE? POKAZ ALBO POWIEDZ

/
\

N\
7/

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Pamieé wzrokowa przy duzej liczbie elementéw. @ @ @
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DZIAL C - PAMIEC &

29 DZIAL C - PAMIEC Wiek 6-9 lat
V4 Czas ok. 10 min
Pary stow bosiom oo

% Dorosty czyta pary stow. Zapamietaj, co do czego pasuje. Potem zaston gore i dopowiedz
brakujgce stowa.

1. DOROSLY CZYTA PARY StOW. ZAPAMIETAJ, CO DO CZEGO PASUJE

kot

pies
pszczota
ptak

deszcz
ksiazka
szczoteczka

klucz

2. DOPOWIEDZ DRUGIE StOWO Z PARY

szczoteczka
ksiazka
deszcz

pies

kot

klucz
pszczota

ptak

CO CWICZYMY Pamie¢ skojarzeniowa i stuchowa.

=~ zaston goérna czesc¢ kartka, zanim zaczniesz odpowiadac

mleko
kos¢
miod
ghiazdo
parasol
potka
zeby

drzwi

JAK MI POSZt0O?

© OB
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DZIAL C - PAMIEC &

DZIAL C - PAMIEC Wiek 7-9 lat

Wyprawa na targ Czas ok. 15 min

30

Poziom eee

% Przeczytaj historyjke (albo postuchaj). Zaston tekst i odpowiedz na wszystkie pytania.

1. DOROSLY CZYTA HISTORYJKE. SLUCHA] UWAZNIE

We wtorek rano Kuba i jego babcia pojechali autobusem numer 12 na targ.
Babcia chciata kupi¢ jabtka, marchewke i miéd. Na targu pan w zielonej
czapce sprzedawat jabtka. Kuba wybratl szes¢ czerwonych jabtek.
Marchewki juz nie byto, wiec kupili ziemniaki. Przy stoisku z miodem Kuba
zobaczyl pszczote i troche sie przestraszyl. Babcia wyjasnita, ze pszczota
zbiera nektar i nie zrobi mu krzywdy, jesli bedzie spokojny. W drodze
powrotnej zaczal padac deszcz, a babcia otworzyta niebieski parasol.

————————————— =< zaston goérna czesc kartka, zanim zaczniesz odpowiada¢ —————————————

2. ODPOWIEDZ NA PYTANIA

1. Jakim autobusem pojechali na targ?

N
—
o)
o
N
®
N
o
<
<
Q
=
<
o°
-
Q
=
o
-~J

4. lle jabtek wybrat Kuba?

5. Crego zabraklo na torgu o kupil zamissttego?
. Jakleg()komruby*aczapkasprzedawcy? ........................................................................
§ JaklegOkomruby{paraSOIbab CI? .....................................................................................

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Pamieé, rozumienie tekstu i porzadkowanie informacji. @ @ @
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7
%°

DZIAL D

Logiczne

Ciqgi, sudoku, piramidy, wagi, szyfry i tabele logiczne: szukanie
regut i wnioskowanie.

%

% dostrzeganie regut “ wnioskowanie

K2
o

kodowanie % myslenie matematyczne
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DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE

31 DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE Wiek 5-8 lat
Co bedzie dalej? Znaki czas o Lo min
oziom e

% Znajdz regute w kazdym rzedzie. Narysuj znak, ktory powinien byc¢ w ztotej ramce.

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Dostrzeganie regut i przewidywanie. @ @ @
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DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE <

DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE Wiek 5-8 lat
Sudoku z obrazkami Czas ok. 10 min

Poziom e

32

% W kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym grubym kwadracie musi by¢ kazdy znak
tylko jeden raz.

UZY) TYCH ZNAKOW

o/ m a4 *x

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Logiczne wnioskowanie i przestrzeganie regut. @ @ @
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DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE <

DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE Wiek 7-9 lat

Piramidy liczbowe Czas ok. 15 min

Poziom ee

33

% Liczba w kazdej cegle to suma dwdch cegiet pod nig. Uzupetnij puste cegty. W piramidzie
C brakuje tez jednej liczby na dole.

A B

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Dodawanie, odejmowanie i my$lenie wstecz. @ @ @
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DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE <&

DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE Wiek 6-9 lat
Robot na siatce Czas ok. 10 min

Poziom ee

34

% Robot zaczyna na polu ze znakiem i wykonuje strzatki po kolei: kazda strzatka to jeden
krok. Na ktérym polu skoriczy?

Start * S|l |l e 1T > Meta:

Start @ e B B B N T A Y A I Meta:C]

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Kodowanie, orientacja przestrzenna i planowanie. @ @ @
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DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE <

DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE Wiek 7-9 lat
ii zniki C k. 15 mi
Wagi i odwazniki zas ok. 15 min

Poziom eee

35

% Kazda waga jest w rownowadze. Zastanow sie, ile kélek @ trzeba potoZy¢ na pustej szalce,
aby waga byta w rownowadze.

A
A o0 AA ?
e e~ e <0~
lle @ trzeba? C]
B
A o0 [ | A® ] ?
S~— S— S—
lle @ trzeba? C]
C
* AA A o0 * ?
S~— S— S— 7 S~ S~—
lle @ trzeba? C]
D
4 [ ]| | [ | 000 v ?
S— S— S~ S— 7 S~ S—

lle @ trzeba? C]

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Wnioskowanie, zastepowanie i wczesne myslenie
algebraiczne. @ @ @
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DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE

36 DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE Wiek 7-9 lat
Co bedzie dalej? Liczby czas o 1 min
0oziom eee

% Odkryj regute w kazdym rzedzie liczb i wpisz nastepng liczbe w ztotq ramke.

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Myslenie matematyczne i dostrzeganie zaleznosci. @ @ @
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DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE <

DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE Wiek 6-9 lat
i i K. i
Sudoku z liczbami Czas ok. 10 min

Poziom ee

37

% Wpisz liczby od 1 do 4 tak, aby w kazdym rzedzie, kolumnie i grubym kwadracie kazda
liczba byta tylko raz.

UZY) LICZB

2)2)(3](e]

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Logiczne wnioskowanie i koncentracja. @ @ @
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DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE

38 DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE Wiek 7-9 lat
Tajne wiadomosci Czasp"k: 15 min
oziom ee

% Kazda litera ma swojq liczbe. Odszukaj liczby w kluczu i wpisz litery w puste pola pod
nimi.

A A B Cc € D|E E
1 2 5 6 7
G H I |) | K|L | ¢t

F
9 (10 |11 |12 | 13 |14 | 15 16
M

17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24

25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 | 32

ODSZYFRUJ

1. | 14 | 20 | 26

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Kodowanie i dekodowanie, znajomo$¢ alfabetu. @ @ @
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DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE <

DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE Wiek 6-9 lat

Kto ma jakie ZWierZthO? Czas ok. 10 min

39

Poziom ee

% Przeczytaj wskazowki i uzupetnij tabele. Kazde dziecko ma doktadnie jedno zwierzqtko.

WSKAZOWKI
1. Ala nie ma ani psa, ani kota.
2. Bartek nie ma kota.

3. Kazde dziecko ma inne zwierzatko.

TABELA: POSTAW v TAM, GDZIE PASUJE, | X TAM, GDZIE NIE PASUJE

Ala

Bartek

Celina

Kto ma kota?

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Whnioskowanie logiczne i eliminowanie mozliwosci. @ @ @
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DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE <

DZIAL D - LOGICZNE MYSLENIE Wiek 7-9 lat

Kwadraty magiczne Czas ok. 15 min

Poziom eee

% Uzupetnij puste pola. W kwadracie A uzyj liczb od 1 do 9, a w kwadracie B od 2 do 10,
kazdej tylko raz.

Kwadrat A Kwadrat B

Suma w kazdym rzedzie, kolumnie i po skosie: 15 Suma w kazdym rzedzie, kolumnie i po skosie: 18

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Rachunek w pamieci, sprawdzanie i logiczne
whnioskowanie. @ @ @

50 50 Zabaw: Koncentracja i Logika




7
%°

DZIAL E

Wyzwania

Najtrudniejsze zadania zestawu dla dzieci, ktore chcq sprawdzic
wszystkie swoje umiejetnosci.

#  ztozone tamigtowki “ wielokrokowe zadania
< cierpliwos¢ “ satysfakcja z wysitku

51 50 Zabaw: Koncentracja i Logika




DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE <

4: 1 DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE Wiek 7-9 lat
. o [} C ' i

Wielki labirynt zas ok. 15 min

oziom eee

% PrzeprowadZz pszczotke do kwiatka. Nie spiesz sie: najpierw zaplanuj droge wzrokiem.

an

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Planowanie, cierpliwos¢ i przewidywanie konsekwencji. @ @ @
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DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE <

DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE Wiek 8-9 lat
Sudoku mistrza 6 X 6 Czas ok. 20 min

Poziom eee

42

% Whpisz liczby od 1 do 6. W kazdym rzedzie, kolumnie i prostokqcie 2 x 3 kazda liczba moze
by¢ tylko raz.

UZY) LICZB

2)2)(3])(e](s]) e

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Zaawansowane wnioskowanie logiczne i wytrwatos¢. @ @ @

53 50 Zabaw: Koncentracja i Logika




DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE <

DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE Wiek 7-9 lat

Tabela Schultego z literami Czas ok. 5 min

Poziom eee

43

% Pokaz litery w kolejnosci alfabetu: A, B, C... az do Z. Dorosty mierzy czas.

H
M
B
O

Z =< = R N
- S =W m C

MOJ CZAS

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Koncentracja, szybko$¢ i znajomos¢ alfabetu. @ @ @
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DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE

DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE Wiek 8-9 lat

Wykreslanka mistrza: szkola

Czas ok. 20 min
Poziom eee

% Znajdz 10 stow. Mogq byc¢ utozone poziomo, pionowo albo po skosie w doét.

U O r

nwn 6 C un
r AR 2 060

m O m O N R
S N X >» =2

A O mm << X ® O R P
=

0 4 X 2 > >

O O NN ™ > r~-

2 O >» > N >» nm

v " n O O >~ M @O AR

m O O

A
A
W

o m 2 N 3 U O
r 2 0
A T N R -I| N O m rr > N
> rr <X U v 0o U >» O R
m\
UV > R -

A

T

>

ZNAJDZ SLOWA

1 OLOWEK ] ZESZYT 1 KREDKI ] LINIJJKA
] PLECAK 1 GUMKA ] KSIAZKA ] NOZYCZKI
1 TABLICA 1 LAMPKA

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Spostrzegawczo$é, czytanie i systematyczne
przeszukiwanie. @ @ @
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DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE <

DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE Wiek 7-9 lat

Szyfr obrazkowy Czas ok. 15 min

Poziom eee

45

% Kazdy obrazek oznacza jedngq litere. Odczytaj trzy tajne stowa, korzystajqc z klucza.

KLucz
A B D E|G|I K|L
® H A X |V o & 4
O R| U |w)|z
2O > | >

ODSZYFRUJ

1. | 6| O 1| & | X

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Dekodowanie, pamiec¢ robocza i uwaga. @ @ @
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DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE <

DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE Wiek 7-9 lat

Fancuchy dzialan Czas ok. 15 min

Poziom eee

% Zacznij od liczby w niebieskim kotku. Wykonuj dziatania po kolei i wpisuj wyniki w puste
kotka.

+8 -9 -4
+4 +9 +7
+3 -4 +2 +9
_— N N _—

-2 x3 +6 +2
_ _ — _
+1 X2 +2 12
_ _ _ _

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Liczenie w pamieci i utrzymanie uwagi w wieloetapowym
zadaniu. @ @ @
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DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE <

47

DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE Wiek 6-9 lat

Zagadki na mys'lenie Czas ok. 15 min

Poziom ee

% Dorosty czyta zagadki. Pomysl, zanim odpowiesz, i wyjasnij, dlaczego tak uwazasz.

myslenia.

Ma cztery nogi, ale nigdy nie chodzi. Co to jest?

Odpowiedz:

Nie ma ndg, a chodzi. Nie ma rgk, a wskazuje. Co to jest?

Odpowiedz:

Ma zeby, ale nigdy nie gryzie. Co to jest?

Odpowiedz:

Ma oczko, ale nic nie widzi. Co to jest?

Odpowiedz:

Im wiecej z niej zabierasz, tym wieksza sie robi. Co to jest?

Odpowiedz:

Ma szyjke, ale nie ma gtowy. Co to jest?

Odpowiedz:

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Myslenie przenosne, wnioskowanie i elastyczno$¢ @ @ @
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DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE <&

DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE Wiek 7-9 lat
° Czas ok. 15 min
Robot mistrz

Poziom eee

% Trzy roboty wykonujg swoje programy. Sledz kazdy program krok po kroku i zapisz, gdzie
robot skoriczy.

5

6

7

8
start * | e | o || s sttt Meta:C]
Start @ B I O A I S U A A I (AR B A I Meta:C]
Start ¢ 1T |||l |> 1T =] 1T Meta:C]

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Kodowanie, pamie¢ robocza i orientacja w przestrzeni. @ @ @
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DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE

DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE Wiek 7-9 lat
P e s e e Czas ok. 15 min

Znajdz 6 roznic .
Poziom eee

% Obrazki rozniq sie w 6 miejscach. Znajdz je wszystkie i zapisz ich wspotrzedne, na
przyktad B3.

OBRAZEK 1
A

=2}
0
o
m
M
9}

€< € > H € 0 O
¢ € > € > o o
<> 0o 0 ¢ 0 o0

¢ 0 0 ¢ x & B
¢ & 06 06 H ¢
> H > <€ x R
> @ & ¢ > X | >

OBRAZEK 2
A

-]
0
O
m
-
o

<> € > o o
® &6 6 H ¢
<> O ¢ 6 0 O

€< 0 0 ¢ Xt &>
€< x> H € x* O
® > H > € x *
> @ ¢ & > X | >

4
4

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Spostrzegawczos$é, wytrwatosé i postugiwanie sie
wspotrzednymi. @ @ @
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K3

DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE 4

DZIAL E - WYZWANIA MISTRZOWSKIE Wiek 7-9 lat

Kto na czym jezdzi? Czas ok. 15 min

50

Poziom eee

% Przeczytaj wskazowki, uzupetnij tabele znakami v i X i odpowiedz na pytanie na dole.

WSKAZOWKI
1. Ola nie jeZdzi ani na rowerze, ani na rolkach.
2. Kuba jezdzi na hulajnodze.
3. Tomek nie jezdzi na rolkach.

4. Kazde dziecko jeZzdzi na czyms innym.

TABELA: POSTAW v TAM, GDZIE PASUJE, | X TAM, GDZIE NIE PASUJE

rower hulajnoga rolki deskorolka

Ola

Kuba

Zosia

Tomek

Na czym jezdzi Tomek?

JAK MI POSZt0O?

CO CWICZYMY Whnioskowanie logiczne, eliminowanie i wycigganie
whnioskdéw. @ @ @
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ROZWIAZANIA

DLA DOROSLEGO

Rozwiagzania

Przy zadaniach, ktére nie maja jednej odpowiedzi (tabele Schultego, zadania pamieciowe, kopiowanie
wzordéw), podajemy sposdb sprawdzenia. Numer zadania prowadzi do jego strony.

01 Tabela Schultego 3 x 3

Kolejnos¢: 1, 2, 3, 4 ... 9. Nie ma jednego wyniku:
zapisuj czas i poréwnuj go z poprzednimi prébami.

03 Tabela Schultego 5 x 5

Kolejnos¢: 1, 2, 3, 4 ... 25. Nie ma jednego wyniku:
zapisuj czas i poréwnuj go z poprzednimi prébami.

05 Strzatki w gore

Znakéw 1 jest 22 (zaznaczone na rysunku).

ceMeMe » 555 e o
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07 Tajny kod

Pierwszy rzad: 54 3332 6 6 5 6. Pozostate rzedy
sprawdz wedtug klucza z géry strony.

09 Labirynt krdlika

Droga zaznaczona na rysunku.

02 Tabela Schultego 4 x 4

Kolejnos¢: 1, 2, 3, 4 ... 16. Nie ma jednego wyniku:
zapisuj czas i poréwnuj go z poprzednimi prébami.

04 towca literek b

Znakéw b jest 54 (zaznaczone na rysunku).

®
C)

T T Q T Q Q Q T T Q Q T
2e@v o505 O
ca@avsasa@@o

06 Policz ksztatty
gwiazdek: 7, serduszek: 8, kétek: 8, tréjkatéw: 7.

08 Splatane sznurki
pszczétka — 3, rybka - 4, krélik » 1, motyl - 2.

10 Wielkie splatanie

autko — 5, slimak — 1, balonik - 4, pitka —» 3, krélik —»
2.
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ROZWIAZANIA

11 Znajdz 4 réznice
Réznice (obrazek 2): D3, E4, D5, E5.

m x| e|x e
mvvive
@ AV x

lll@%

13 Wykreslanka: zwierzeta

Stowa zaznaczone na rysunku: KOT, PIES, KURA, KOZA,
MYSZ, ZABA.

Z MG L O E P
M O U K O T/ 1
Y K O Z AU E
S T K URA S
Z s 0T YG I
E/ Il L ADRD
R'Z A B A G W

15 Skopiuj wzér po kropkach

Kopia powinna wyglada¢ doktadnie tak jak wzér po
lewej stronie. Sprawdz kazda linie, liczac kropki.

17 Znajdz 5 réznic
Réznice (obrazek 2): C2, D2, C3, D4, D6.

o|x|o/ala|m
o o(0) o) a|a
Al x()m m|x
oo o(x)o0
v x| x|o|0|e
*| Al @|®) *| A

12 Znajdz identyczny wzér

Identyczny jest wzor F.

14 Dokoncz lustrzane odbicie

Prawa potowa jest lustrzanym odbiciem lewej (na
rysunku kolorem ztotym

16 lle tu jest tréjkatow?

Figura A: 3. Figura B: 12. Wskazdéwka: policz tréjkaty
mate, potem ztozone z 2, 3 i wiecej czesci.

18 Wzor blizniak

Identyczny jest wzor F.
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3
<

19 Wykreslanka: owoce

Stowa zaznaczone na rysunku: JABLKO, GRUSZKA,
SLIWKA, MALINA, ARBUZ, CYTRYNA, BANAN, WISNIA.

B K KD O/L|O/R|A
A E|S|L|I WK AA
N E/SM/A/L I N|A
Al AIR/B/U|Z AL
N G R/U S| zZ KA T
E/A/C Y T R Y NA
PAOW I S NI A
J/IA|B| LK O|U | Z|L
C Z|/E/A|Y|N|P o

21 Gdzie byty znaczki?

Poréwnaj swoja siatke z gérng czescia strony. Kazdy
symbol w dobrym miejscu to punkt.

23 Zapamietaj kolejnos¢

Poréwnaj odpowiedzi z gérna czescia strony. Zapisz,
ile elementéw zapamietato dziecko w najdtuzszym
poprawnym rzedzie.

25 Mapa znaczkow

Poréwnaj swoja siatke z gérng czescia strony. Kazdy
symbol w dobrym miejscu to punkt.

27 Historyjka o Zosi

1. Burek 2. W sobote 3. Czerwona 4. Pie¢ 5. Patyk 6.
Truskawkowe

29 Pary stéow

kot: mleko; pies: ko$¢; pszczota: midd; ptak: gniazdo;
deszcz: parasol; ksigzka: poétka; szczoteczka: zeby;
klucz: drzwi.

31 Co bedzie dalej? Znaki
1 ©2.A3. 94 05.06. %

20 lle tu jest kwadratéow?

Figura A: 8. Figura B: 14. Liczymy kwadraty mate, a
potem wieksze, ztozone z kilku matych.

22 Co znikneto?

Brakuje: kwiatek.

24 Lista zakupoéw

Na licie byty: chleb, mleko, jabtka, ser, jajka, banany,
masto, ryz.

26 Liczby w pamieci

Poréwnaj odpowiedzi z gérng czescia strony. Zapisz,
ile elementéw zapamietato dziecko w najdtuzszym
poprawnym rzedzie.

28 Co znikneto? Dwa obrazki

Brakuje: pszczétka, marchewka.

30 Wyprawa na targ

1. Autobusem numer 12 2. We wtorek 3. Jabtka,
marchewke i miéd 4. Szes¢ 5. Marchewki; kupili
ziemniaki 6. Zielona 7. Niebieski

32 Sudoku z obrazkami

Rozwigzanie na rysunku (wpisane pola kolorem
ztotym).

* | |

* O |1 >
> |t

| A
A X
H|e
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33 Piramidy liczbowe 34 Robot na siatce

A: szczyt 9; B: szczyt 20; C: szczyt 33, brakujaca liczba Start x: meta w polu C5. Start @: meta w polu B5.
na dole: 4. Petne rozwigzania na rysunku.

9 B
11| 9 18|15
4 |5
7|a4]s 9|9|6s6
132 [afafafaf[s]e]5]1]

35 Wagi i odwazniki 36 Co bedzie dalej? Liczby
Al4x@.B:6x@.C4x@D:6xe@. 1.142.353.24.645.226.8
37 Sudoku z liczbami 38 Tajne wiadomosci
Rozwigzanie na rysunku (wpisane pola kolorem 1. KOT 2. DOM 3. LATO 4. ZABA 5. SLONCE
ztotym).

=  WIN | &
2 INJW | =

hl= N
N =18 W

3

39 Kto ma jakie zwierzatko? 40 Kwadraty magiczne
Ala ma rybke, Bartek ma psa, a Celina ma kota. A:618/753/294;,B:549/1062/387.
6 | 1|8 5(41|9

715 |3 10 6 | 2

29 |4 38| 7
41 Wielki labirynt 42 Sudoku mistrza 6 x 6
Droga zaznaczona na rysunku. Rozwigzanie na rysunku (wpisane pola kolorem
ztotym).

s
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ROZWIAZANIA

43 Tabela Schultego z literami

Kolejnodé: A, B, C, D ... Z. Nie ma jednego wyniku:
zapisuj czas i poréwnuj go z poprzednimi prébami.

45 Szyfr obrazkowy

1. LUBIE 2. ZAGADKI 3. BRAWO

47 Zagadki na myslenie
1. Stét. 2. Zegar. 3. Grzebien. 4. Igta. 5. Dziura. 6.

Butelka.

49 Znajdz 6 réznic

Réznice (obrazek 2): Al, F1, B2, E4, B6, A7.

(a)
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44 Wykreslanka mistrza: szkota

Stowa zaznaczone na rysunku: OtOWEK, ZESZYT,
KREDKI, LINIJKA, PLECAK, GUMKA, KSIAZKA,
NOZYCZKI, TABLICA, LAMPKA.

K|/K|/S I|A|lZ K|/A L G|E
Z GIUM K AC/A|G|N S
O E| C/A/D|/L|/A|M|P|K A
E(t|S|K/R E|D K|I L|Z
clAlO0|z|K|O|L|T|L|I|A
E|O|/D/W|Y z|C C|AN|A
1/O|/R|I|E|T|P|t|R|I D
A|S|Z|O|E|K/D|O|Z|)|M
A|/B/N|/N|/O|Z|Y|C|Z | K|I
W|P|E|t K|P|L|E|C|/A|K
T/AIB/L I/ C/A/SDP|U

46 tancuchy dziatan

1. wynik 5. 2. wynik 25. 3. wynik 22. 4. wynik 11. 5.

wynik 9.

48 Robot mistrz

Start x: meta w polu C4.
Start ¥: meta w polu C2.

Start @: meta w polu C3.

50 Kto na czym jezdzi?

Ola jezdzi na deskorolce,

Kuba na hulajnodze, Zosia na

rolkach, a Tomek na rowerze.
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MOJE POSTEPY

NA KONIEC

Moje postepy

Po kazdym ukohczonym zadaniu zaznacz kratke i wpisz date. Po pie¢dziesigtym zadaniu czeka dyplom!

001 [Jdata.... 026 [Jdata ...
002 [Jdata.... 027 [Jdata ...
003 [Jdata.... 028 [Jdata ...
004 [Jdata.... 029 [Jdata ...
005 [Jdata.... 030 [Jdata....
006 [Jdata.... 031 [Jdata....
007 [Jdata.... 032 [Jdata....
008 [Jdata.... 033 [Jdata....
009 [Jdata.... 034 [Jdata....
010 [Jdata.... 035 [Jdata ...
011 [Jdata.... 036 [Jdata....
012 [Jdata.... 037 [ldata ...
013 [Jdata.... 038 [Jdata ...
014 [Jdata.... 039 [Jdata....
015 [Jdata.... 040 [Jdata....
016 [Jdata.... 041 [Jdata ...
017 [Jdata.... 042 [Jdata ...
018 [Jdata.... 043 [Jdata....
019 [Jdata.... 044 [Jdata ...
020 [Jdata.... 045 [Jdata ...
021 [Jdata.... 046 [ldata....
022 [Jdata.... 047 [Jdata ...
023 [Jdata.... 048 [Idata ...
024 [Jdata.... 049 [Jdata ...
025 [Jdata.... 050 [Jdata ...
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DYPLOM

Mistrza L.amigtowek

przyznany dla

za skupienie, spryt i wytrwatosc

oraz rozwiqzanie 50 zadan na koncentracje i logike.

data podpis

¢

O
o



	Okładka
	Spis treści
	Jak korzystać z zestawu
	Co rozwijają te zadania
	Jak prowadzić zadania
	Plan na 5 tygodni
	Dział A. Koncentracja i uwaga
	01  Tabela Schultego 3 × 3
	02  Tabela Schultego 4 × 4
	03  Tabela Schultego 5 × 5
	04  Łowca literek b
	05  Strzałki w górę
	06  Policz kształty
	07  Tajny kod
	08  Splątane sznurki
	09  Labirynt królika
	10  Wielkie splątanie

	Dział B. Spostrzegawczość
	11  Znajdź 4 różnice
	12  Znajdź identyczny wzór
	13  Wykreślanka: zwierzęta
	14  Dokończ lustrzane odbicie
	15  Skopiuj wzór po kropkach
	16  Ile tu jest trójkątów?
	17  Znajdź 5 różnic
	18  Wzór bliźniak
	19  Wykreślanka: owoce
	20  Ile tu jest kwadratów?

	Dział C. Pamięć
	21  Gdzie były znaczki?
	22  Co zniknęło?
	23  Zapamiętaj kolejność
	24  Lista zakupów
	25  Mapa znaczków
	26  Liczby w pamięci
	27  Historyjka o Zosi
	28  Co zniknęło? Dwa obrazki
	29  Pary słów
	30  Wyprawa na targ

	Dział D. Logiczne myślenie
	31  Co będzie dalej? Znaki
	32  Sudoku z obrazkami
	33  Piramidy liczbowe
	34  Robot na siatce
	35  Wagi i odważniki
	36  Co będzie dalej? Liczby
	37  Sudoku z liczbami
	38  Tajne wiadomości
	39  Kto ma jakie zwierzątko?
	40  Kwadraty magiczne

	Dział E. Wyzwania mistrzowskie
	41  Wielki labirynt
	42  Sudoku mistrza 6 × 6
	43  Tabela Schultego z literami
	44  Wykreślanka mistrza: szkoła
	45  Szyfr obrazkowy
	46  Łańcuchy działań
	47  Zagadki na myślenie
	48  Robot mistrz
	49  Znajdź 6 różnic
	50  Kto na czym jeździ?

	Rozwiązania
	Moje postępy
	Dyplom


